
影视动画专业(群)人才市场需求调查报告

一、影视动画专业社会需求状况

1、主要就业去向：

在珠海这个沿海城市急速发展的大背景下，动漫设计、动漫制作技术、影视多

媒体以及影视动画这几个专业，专业培养具备影视动画和网络动画创制所需要的基

础理论、基本技能，能在本领域工作岗位上，从事 动画原画、动画创意设计和二

维、三维电脑动画制作的专业人才。

毕业生主要就职于游戏公司、动画公司、电影制作公司、软件公司、广告公

司、影视公司、电视台、教育机构、杂志社、出版社、房地产、网络媒体等。

游戏公司、动画公司就业去向：动画师、三维角色建模、三维场景建模、角

色动作制作、游戏美宣设计师、动画剧情设计师等；

电影制作公司、广告公司、影视公司、电视台、网络媒体就业去向：视频编

导、剪辑师、后期制作、短视频拍摄制作等；

教育机构、杂志社、出版社、房地产：美术设计师、剪辑师、后期制作、短视

频拍摄制作等。

2、本地区需求情况：动漫产业已经成为潜力巨大的智力密集型、劳动密集型、科

技密集型和资金密集型的“朝阳”文化产业，具有当今知识经济的全部特征，并具有

完整的产业链，在文化产业中处于龙头地位。相比国外动漫产业大国，中国动漫产

业的综合发展水平整体落后，仅从中国动漫市场的占有率来看，中国自己或合资

（包括港台地区）的原创动漫作品仅占中国动漫市场的 10%。国家对发展动漫产

业给予了前所未有的高度重视，已建立一批动漫游戏产业发展基地，财政部专门设

立了高达 30亿元人民币的动漫产业发展专项资金，支持优秀动漫原创产品的创作

生产、动漫素材库建立、动漫人才培养、建立动漫公共技术服务体系以及推动形成

成熟的动漫产业链。同时，政府为创立我国原创动漫品牌和培育动漫制作人才，精

心营造出了良好的政策环境，我国动漫业近年来的发展步伐之快令人印象深刻。



珠海本地响应国家号召积极建设成熟的动画产业链，也取得了不错的成绩：

西山居、珠海剑心互动娱乐、珠海无限创意动画设计有限公司、珠海五色鸟动漫设

计公司等动画公司的建立带动了珠海动画产业链的形成。随着短视频网络传播的普

及化，珠海影视动画产业也获得了长足发展，不仅仅是游戏公司、影视公司、动画

公司对于影视动画专业毕业的学生有需求，各产业对影视动画相关的职业需求需求

量日益增长，地区的职业需求也从单一走向多元化。也正因如此，越来越多的学生

在选择专业的时候倾向于动画专业。

3、目标岗位（群）：1、铭杰（珠海）品牌管理有限公司招聘：后期制作；2、珠

海安联锐视科技股份有限公司招聘：视频剪辑师；3、格力钛新能源股份有限公司

招聘：视频专员；4、珠海新大陆全球购跨境电商有限公司招聘：视频编导；5、珠

海何方珠宝有限公司招聘：短视频编导；6、珠海横琴新区蔚蓝房地产投资有限公

司招聘：剪辑师、编导；7、珠海文景科技有限公司招聘：三维角色建模；8、珠海

大力软件有限公司招聘：2D动画特效设计师；9、四维时代科技招聘：动画师；10、

数领科技招聘：BIM动画工程师；11、冒险王国招聘：三维动画师；珠海礼华招

聘：K帧动画师；12、珠海剑心互动娱乐招聘：游戏美宣设计师、动画剧情设计师；

13、学友教育招聘：美术设计师。

（以上招聘所需大专及以上学历）

4、高级技术技能型专业人才状况：

近年来动漫业作为时尚而新鲜的行业，成为后起之秀，正在我国文化产业中

扮演着越来越重要的角色。各综合类大学都纷纷设立了动漫专业，动漫专业毕业生

大量涌入市场，但纵观动漫产业，动漫设计和人才缺口巨大，尤其是创作兼技术实

现的复合型技术应用型人才更加捉襟见肘。

在高职高专院校应以市场为导向，培养市场需求量最大、入门门槛较低适合

高职层次人才的技术型人才就是动画师、剪辑合成师等。这类岗位不需要太多从业

经验，不要求很高超的绘画能力，也不需要非常广阔的知识面和新颖、独特的创意

能力，最低要求仅需熟练的专业软件操作技能和基本的动漫制作基本知识。



二、企业岗位要求调查

1.珠海大力软件有限公司是一家以游戏研发为主体的互联网技术公司。“2D动

画特效设计师”岗位职责：1、根据项目需求，制作游戏中界面的动效，战斗特效、

技能特效；2、游戏中 2D建筑物动画、场景、物件的特效制作；3、游戏人物、

NPC、怪物的动作制作；4、独立完成功能性动画和高品质特效的设计，提高游戏

视觉品质。岗位要求：1、熟练使用 spine骨骼系统和建立骨骼、绑定并调节蒙皮；

2、精通并熟练应用 Cocos Studio，FLASH、2D骨骼动画等相关工具软件；3、熟

悉 3dsmax、after effects、ps等 4、熟悉动画原理，有良好的画面节奏感、善于处理

角色动作与打击感；5、有手机游戏特效或者 2D制作特效者优先；6、具备良好的

沟通能力、团队合作意识，和积极主动的工作态度。福利待遇：1、周末双休，工

作时间上午 9:00-下午 18:00；2、五险一金、年终奖、餐补 500、节假日礼品等福

利；3、假期根据国家法定节假日执行。加分项有以下行业经验：文化/体育/娱乐·

游戏。

2.珠海剑心互动娱乐公司由西山居投资、《剑侠情缘》系列主创团队于 2015

年 1月内部创业成立。核心团队平均拥有 15年以上网游研发经验，主导了多款成

功端游和手游的研发。“动画剧情设计师”工作内容：1.根据游戏剧情设计游戏过场

动画内容和镜头表现；2.设计制作 3dlayout及动作表现；3.引擎内整合游戏过场动

画资源。任职要求：1.2年经验以上，专科以上学历，动画等相关专业优先；2.了

解运动规律和镜头语言，熟悉 3d软件和后期编辑软件；3.对剧情脚本有一定了解，

熟悉运用镜头语言和运镜手法，构图敏锐，有一定动作设计能力，影视行业相关经

验优先；4.热爱电影和游戏，喜欢讲故事，摄影优先。

3.幕维影视公司（珠海）广州幕维影视有限责任公司，隶属于成立二十五年的

廣角品牌机构旗下影视制作品牌，专注于高端影视行业服务，致力于各类型影视片

（宣传片、专题片、纪录片、TVC广告、微电影）、二维动画、三维动画、以及

品牌系列短视频创作。“三维动画师”岗位职责：1.根据项目要求及分镜脚本，完成

三维动画制作，包括建模、灯光、材质、渲染等各模块工作内容；2.积极配合项目

团队，准时、高效、优质完成项目任务，及时修改、反馈直至完稿确认；任职要求：

1.熟练掌握 3Dmax等三维制作软件及相关插件、V-RAY等渲染软件及相关插件；



2.具备一定的空间感、镜头运动、构图和动画节奏感；3.做事认真负责，具备良好

的沟通能力和团队合作精神，为人诚恳，善于学习。加分项：1.有建筑行业、施工

动画场景制作相关经验者优先；2.影视动画、建筑表现、展厅设计、室内装修设计

等相关专业者优先；3.了解 CAD、PS、AE、PR等软件者优先。

需求总结：熟悉 3Dmax、CAD、PS、AE、PR、FLASH、2D骨骼动画等软

件的使用；有一定的审美取向，具备一定的空间感、镜头运动、构图和动画节奏

感，，熟悉运用镜头语言和运镜手法，构图敏锐，有一定动作设计能力，热爱电影

和游戏；做事认真负责，具备良好的沟通能力和团队合作精神，为人诚恳，善于学

习。

三、用人单位对专业人才培养目标、课程设置、职业技能证书的建议

1.与珠海麦田华彩科技有限公司共同制定影视多媒体技术专业人才培养方案

2.广州名动教育咨询有限公司，建议学生考取 1+X数字艺术创作证书

3.

……

四、调研结果分析及应用

当前，虽然动漫业作为时尚而新鲜的行业，成为后起之秀，正在我国文化产

业中扮演着越来越重要的角色。但纵观动漫产业，动漫设计和人才缺口巨大，尤其

是创作兼技术实现的复合型技术应用型人才更加捉襟见肘。

通常情况下，生产一部约 20分钟的二维动画片约需 52名专业技术人员，完

成一集动画片的原画设计需要 37天，加上后期的工作，约需 2个月才能最终完成

一集动画片。由此可见，动画的确是一个耗费大量人力和时间的生产密集型产业。

另外动漫产业的生产技术更新特别快各种相关软件不断升级和新技术不断产生，需

要从业者不断提升自己，及时参加技术培训，才能适应市场的变化和产业发展的要

求。加上动漫产业的链条非常长，涵盖面又非常广，对人才的需求层次非常丰富，

从高层次的原创人才、编导人才、技术人才、市场人才、管理人才到中初级的专业

技术人才，都有很大缺口。



经过对部分动漫制作企业的岗位分配情况调研和分析，发现目前的动漫行业

所需的岗位人才情况有所变化。

在动漫制作中起到主导地位的编剧和导演岗位在人才市场中的需求并不大，

并且应届高职毕业生参与竞争这两种岗位也不现实。这两种岗位在一个动漫企业中

往往只有寥寥几人，并由行业经验丰富和拥有资深知识背景的人员担任。

而在实际生产过程中重要程度仅次于编剧和导演的岗位则是：角色原画师、

场景原画师等，人才需求并不旺盛，并且由于该方面岗位需要较强的绘画功底、较

高的艺术素养、较敏锐的顾客心理把握能力，往往由正统艺术专业毕业的、拥有多

年动漫行业从业经历的人员来担任，这方面岗位更倾向于设计型人才。

而市场需求量最大、入门门槛较低适合高职层次人才的技术型人才就是动画

师、剪辑合成师等。这类岗位不需要太多从业经验，不要求很高超的绘画能力，也

不需要非常广阔的知识面和新颖、独特的创意能力，最低要求仅需熟练的专业软件

操作技能和基本的动漫制作基本知识。因此在课程设计时高职类院校应根据市场需

求设置专业软件操作技能和基本的动漫制作基本知识的相关课程，让学生熟练操作

专业软件，专研某一特长。
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